Reglement sportif open escalade du 27 mars

Catégorie 12 14 ans :
Pas de distinction fille et garcon :

1. voies de qualification :

cumul de point : le compétiteur doit réaliser 4 voies de son choix en moulinette et 3 passages de
bloc, il totalise des points selon le baréme suivant :

voie de difficulté

cotation 4c |5a |5b |5c¢ S5¢+ |6a 6a+ |(6b |6b+ [6¢c |6¢ct+ |7a |7a|7b |Tc

enchainée 10 |15 |20 25 |30 |35 40 |45 |50 |55 |60 (65 70|75 80

1 chute 5 17,5 |10 12,5 |15 17,5 20 122,525 |27,5|30 |32,5 35|37,5 |40

2chutes |2 |3 |4 5 6 7 8 9 10 |11 |12 |13 |14 |15 20

+ 3 chutes [0 [0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 |0 0 |0 0

L'assurage sera effectué par un juge arbitre, il laissera au compétiteur du mout pédagogique et ne
communiquera en aucune maniere des informations sur les méthodes de la voie.

Voie de bloc

cotation 3a 3b [3c 4a 4b 4c 5a 5b 5c 6a 6b 6¢

1 essai 5 10 |15 20 25 30 35 40 45 |50 55 60

2eme essais (3,5 6,5 |10 13,5 |16,5 |20 23,5 26,5 |30 33,5 [36,5 |40

3éme essais 2,5 |5 7,5 10 12,5 |15 17,5 20 22,5 |25 27,5 |30

Non réalisé 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Une parade sera effectué par un juge arbitre. Aucune information ne pourra étre au grimpeur pour la
réalisation de son passage

A l'issue des phases de qualification les grimpeur ayant totalisés le maximum de point accéderont
aux finales

2. Finale Flash :

Un juge ouvreur effectuera un passage dans les voies de finale afin que les grimpeur puissent
observer les méthodes. Ils passeront ensuite a tour de réle en escalade en moulinette. Le grimpeur
ayant atteint le point le plus haut emportera I'open.



Le point le plus haut atteint sera établit selon les régles suivantes :
prise valorisée : prise servant au grimpeur a s'élever
prise tenue : prise tenue par le grimpeur, mais ne permettant pas a ce dernier de progresser

prise touchée : prise touchée mais non tenue par le grimpeur.

En cas d'exécos, un super finale sera proposée suivant les méme regles.

Catégorie 15 18 ans :
Une catégorie fille et gar¢on seront distinguée, les grimpeurs filles et gar¢ons évolueront suivant les
mémes régles et mémes barémes

deux classements distincts seront établis

2. voies de qualification :

cumul de point : le compétiteur doit réaliser 4 voies de son choix en escalade en téte et 3 passages
de bloc, il totalise des points selon le baréme suivant :

voie de difficulté

cotation 4¢c |5a |5b 5S¢ S5¢+ |6a 6a+ (6b |6b+ [6¢c |6¢t+ |7a |7a|7b |Tc

enchainée 10 |15 |20 |25 |30 |35 40 |45 |50 |55 |60 |65 |70 75 |80

1 chute 5 17,5 |10 [12,5 |15 17,5 |20 22,5125 27,530 |32,5|35|37,5 40

2 chutes |2 |3 |4 5 6 7 8 9 10 |11 |12 |13 |14 |15 |20

+3 chutes [0 0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 |0 0 |0 0

L'assurage sera effectué par un juge arbitre, il laissera au compétiteur du mout pédagogique et ne
communiquera en aucune maniere des informations sur les méthodes de la voie.

Voie de bloc

cotation 3a. 3b 3¢ 4a 4b 4c Sa 5b S5¢ |6a 6b 6¢
1 essai 5 10 |15 20 25 30 35 40 45 |50 55 60
2eme essais (3,5 6,5 |10 13,5 [16,5 |20 23,5 26,5 |30 |33,5 |36,5 |40
3éme essais 2,5 |5 7,5 10 12,5 |15 17,5 |20 22,5 |25 27,5 130
Non réalisé |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Une parade sera effectué par un juge arbitre. Aucune information ne pourra étre au grimpeur pour la
réalisation de son passage




A l'issue des phases de qualification les grimpeur ayant totalisés le maximum de point accederont
aux finales

2. Finale Flash :
Un juge ouvreur effectuera un passage dans les voies de finale afin que les grimpeur puissent
observer les méthodes. Ils passeront ensuite a tour de role en escalade en téte. Le grimpeur ayant
atteint le point le plus haut emportera 1'open.
Le point le plus haut atteint sera établit selon les régles suivantes :
prise valorisée : prise servant au grimpeur a s'élever
prise tenue : prise tenue par le grimpeur, mais ne permettant pas a ce dernier de progresser

prise touchée : prise touchée mais non tenue par le grimpeur.

En cas d'exécos, un super finale sera proposée suivant les méme regles.

Catégorie senior :
Une catégorie fille et garcon seront distinguée, les grimpeur filles et gargons évolueront suivant les
mémes régles et mémes barémes

Deux classements distincts seront établis pour les filles et pour les garcons

3. voies de qualification :

cumul de point : le compétiteur doit réaliser 4 voies de son choix en escalade en téte et 3 passages
de bloc, il totalise des points selon le baréme suivant :

voie de difficulté

cotation 4c |5a |5b 5S¢ S5¢+ |6a 6a+ (6b |6b+ [6¢c |6¢t+ |7a |7a|7b |Tc
+

enchainée |10 |15 (20 |25 30 35 40 |45 |50 55 |60 |65 |70 |75 |80

1 chute 5 17,5 110 12,5 |15 17,5 120 |22,5 125 27,5130 [32,5|35|37,5 |40

2 chutes |2 |3 5 7 9 10 11 12 |13 14|15 |20

+ 3 chutes |0 |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 |0 0

L'assurage sera effectué par un juge arbitre, il laissera au compétiteur du mout pédagogique et ne
communiquera en aucune maniere des informations sur les méthodes de la voie.

Voie de bloc

cotation 3a 3b (3¢ 4a 4b 4c S5a 5b 5S¢ 6a 6b 6¢

1 essai 5 10 |15 20 25 30 35 40 45 |50 55 60

2eéme essais (3,5 6,5 |10 13,5 |16,5 |20 23,5 26,5 |30 33,5 [36,5 |40




3éme essais 2,5 |5 7,5 10 12,5 |15 17,5 |20 22,5 125 27,5 30

Non réalisé |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Une parade sera effectué par un juge arbitre. Aucune information ne pourra étre au grimpeur pour la
réalisation de son passage

A l'issue des phases de qualification les grimpeur ayant totalisés le maximum de point accéderont
aux finales

2. Finale Flash :

Un juge ouvreur effectuera un passage dans les voies de finale afin que les grimpeur puissent
observer les méthodes. Ils passeront ensuite a tour de role en escalade en téte. Le grimpeur ayant
atteint le point le plus haut emportera 1'open.

Le point le plus haut atteint sera établit selon les régles suivantes :
prise valorisée : prise servant au grimpeur a s'élever
prise tenue : prise tenue par le grimpeur, mais ne permettant pas a ce dernier de progresser

prise touchée : prise touchée mais non tenue par le grimpeur.

En cas d'exécos, un super finale sera proposée suivant les méme reégles.



